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Разработка программы обнаружения людей на видеопоследовательности 

 

Детектирование людей на изображениях и видео является одной из важнейших задач 

компьютерного зрения. Целью детектирования является определение наличия искомого объекта 

на изображении (видео) и нахождение его положения. Алгоритмы, решающие данную задачу, 

лежат в основе современных интерфейсов взаимодействия компьютерных систем с человеком, 

находящих применение как в области развлечений, так и, например, в робототехнике, следящих 

системах, системах помощи водителю и т.д. 
В работе рассматривается детектирование людей с помощью HOG – дескриптора. 

Приложение разработано на языке C++ в программе MicrosoftVisualStudio 2012 с использованием 

встроенных библиотеки OpenCV. 

Разработанная программа может быть полезна для использования в автомобилях, где при 

обнаружении впереди пешехода автомобиль замедляет свое движение.  

Программа работает следующим образом: 

Загружается исходное изображение, после оно подвергается предварительной обработке, 

далее выполняется детектирование людей методом HOG, после этого система выделяет найденные 

объекты и выводит результат на экран. Пример работы программы приведен на рисунке 1. 

 

 
Рис. 1. Срабатываниедетектора 
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