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Разработка социальной бизнес-идеи «Кодабра» 

 

Проект направлен на обучение школьников программированию и цифровому творчеству в 

интересной для них форме через создание игр, анимации, сайтов, роботов. С помощью сети 

волонтеров проекта проводятся бесплатные вводные курсы в школах России, формируется 

интерес к дальнейшему изучению программирования на углубленных курсах. 

Направления работы: 

 курсы по созданию игр и мультфильмов с помощью визуальных средств 

программирования; 

 воркшопы по программированию (для детей и их родителей); 

 развивающие квесты с элементами программирования; 

 детский летний городской кодинг-лагерь. 

Эффекты от реализации: 

 Популяризация программирования как профессиональной деятельности среди 

школьников (от 7 до 17 лет); 

 Развитие базовых навыков программирования у подрастающего поколения; 

 Создание условий для воспитания значительного количества юных программистов, 

способных к решению нестандартных задач в быстро изменяющихся условиях. 

Конкурентные преимущества: 

 Обучение проходит в интересной и увлекательной форме: перед детьми ставится задача 

разработать компьютерную игру; 

 Обучение проводят молодые ребята, которые проходят специальную подготовку и 

способны поддерживать эффективный контакт с учениками; 

 Проект самоокупаемый. Модель реализации предполагает обеспечение финансовыми 

ресурсами за счет платных курсов. Эта модель позволяет организовывать серию бесплатных 

курсов для социально незащищенных групп граждан за счет собственных ресурсов проекта. 

Цели проекта: 

 Дать возможность каждому ребенку в РФ попробовать создать что-то с использованием 

программирования в цифровой среде. 

 Сформировать устойчивую национальную сеть волонтеров, которые обучают детей 

программированию. 

 Создать сеть клубов программирования по всей РФ. 

Миссия проекта - дать каждому ребенку шанс попробовать себя в области профессий, 

связанных с созидательной работой за компьютером. 
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